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QuickLab, in monovolume, è un nuovo corso di informatica che propone uno studio della materia attraverso un approccio didattico concreto e laboratoriale, favorendo lo sviluppo di soft skill, cooperative learning e un uso consapevole degli ambienti cloud per comunicare, condividere e collaborare. 
Il testo è articolato in tre macroaree, a loro volta suddivise in moduli organizzati in Unità di apprendimento. 
La prima macroarea, Basi dell’informatica, approfondisce i fondamenti teorici dell’IT e delle reti informatiche. Include inoltre l’utilizzo di Windows 11 e di alcuni tra i principali servizi online – come Google Workspace, Dropbox e Zoom – e presenta una sezione dedicata alla creazione di pagine web, mediante il linguaggio HTML e l’ambiente Google Sites.
La seconda macroarea, Applicativi di produttività, propone attività operative con Google Workspace (Documenti, Fogli, Presentazioni) e Microsoft Office 2021 (Word, Excel, PowerPoint), favorendo un approccio pratico e stimolante.
La terza macroarea, Coding e Intelligenza Artificiale, introduce al pensiero computazionale e all’IA, includendo la programmazione a blocchi con Scratch e Flowgorithm e lo studio dei linguaggi C/C++ e Python.
Si apprezza inoltre la presenza di una rubrica di Educazione Civica, con compiti di realtà calati in contesti autentici, particolarmente utili per introdurre la flipped classroom e per proporre percorsi operativi di Educazione Civica digitale.

L’apparato didattico risulta completo e funzionale: ogni modulo si apre con una mappa concettuale; le unità sono articolate in schede tecniche che illustrano procedure operative e propongono situazioni ed esercizi guidati in itinere; i box con suggerimenti ed esercizi flash offrono invece stimoli aggiuntivi e momenti di autovalutazione.

La sezione finale, Palestra delle competenze, presenta un ricco e diversificato apparato esercitativo, organizzato in schede, con una particolare attenzione alla didattica inclusiva. 

Il Laboratorio, che correda l’opera, consente un’applicazione pratica delle conoscenze apprese e delle competenze acquisite.

La Guida per il docente rappresenta un valido strumento didattico, poiché contiene piani di lavoro e prove di verifica strutturate, semistrutturate e pratiche. Propone inoltre indicazioni operative per una didattica inclusiva e alcune tipologie di verifiche standard con tipi di esercizi diversificati per studenti BES e DSA. L’area Soluzioni raccoglie le soluzioni delle schede di verifica presenti nella Guida, delle schede Fisso i concetti chiave e degli esercizi a risposta chiusa contenuti nel volume. Include, inoltre, le soluzioni di tutti gli esercizi del Foglio elettronico, di HTLM, Scratch, Flowgorithm e C/C++.
L’edizione Openschool, attraverso un apposito coupon, consente di scaricare gratuitamente la versione digitale del libro (eBook+). L’eBook+ è la versione elettronica del libro di testo, utilizzabile su tablet, LIM e computer. Consente di leggere, annotare, sottolineare ed effettuare ricerche e dà accesso ai numerosi contenuti digitali integrativi dell’opera.
L’opera è disponibile per l’adozione anche in sola versione digitale (e-Book+).

